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Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

4. jakso: Muodot - Materiaalit kasaan.

Tarina: Q

Tuka juoksee tyypilliseen tapaansa hurjaa vauhtia kohti Macon taloa. Kauas horisonttiin tahyillessaan
han on vahalla litistaa pienen ja suloisen etanan. Viime hetkella Tuka onneksi huomaa kauhusta
kangistuneen olion ja venyttaa askeleensa helpottuneen etanan yli. Tuka jaa ihastelemaan tuota
suurilla silmillaan tuijottavaa, pitkia silmaripsidaan rapsyttelevaa luontokappaletta. Lyhtypylvaan valo
on sen verran himmea, etta liikkkuminen aamuhamaralld on etanan kannalta darimmaisen vaarallista.
Tuka paattaa pelastaa etanan hengen, ja nostaa pienen limaisen olion kammenelleen. Varovasti han
kantaa sen tien toiselle puolelle, [dheisen postilaatikon juurelle turvaan. Olipa onni, silla juuri silla
hetkelld suuren rakennuksen takaa suhahtaa joku tielle yksipyoraisella huuverillaan tasapainoillen.
“Eipa tainnut pikkuisella etanalla olla mitaan kasitysta suojatiesta ja liikennemerkeista!” Tahan
tulokseen Tuka tulee mietteissaan, ja jatkaa sitten matkaansa.

Ovikello soi. Tuka on poikkeuksellisesti talla kertaa viimeinen, joka saapuu Macon luo. Muut

sielld jo odottavat olohuoneen lattialla piirissd. Maco on penkonut kaappejaan ja kerdnnyt isoihin
pahvilaatikoihin valtavan maaran erilaista rakennusmateriaalia. “Mita me naille nyt tehddan, mista
paastd aloitetaan?”, kysyy Waaba iloisena. Maco saa idean. Hanen supervoimansa tuleekin esiin aina
juuri silloin, kun tarvitaan luovuutta ja monimutkaista ajattelukykya. Maco ehdottaa, ettd materiaalit
lajiteltaisiin erilaisiin pinoihin niistad [0ytyvien geometristen muotojen perusteella. Sen jélkeen olisi
paljon helpompi hahmotella tulevan koneen osia ja aloittaa varsinainen rakentelu.

Waaba haluaa ehdottomasti kerata kaikki ympyrat ja pyoreat muodot, ja pyorittelee niitd jo yhteen
ldjaan. Maco on santillinen ja valitsee omaksi pinokseen kaikki nelion muotoiset. Han selostaa viisaana
muille yksityiskohtaisia tietoja. Hanen pinoonsa tulevat vain ne muodot, joissa kaikki sivut ovat
tismalleen saman mittaisia ja kulmat aivan yhta suuria. Tuka valitsee itselleen suorakulmaiset kuviot,
koska akkiseltdan katsottuna ajattelee niiden liikuttamisen vaativan kaikkein eniten voimia. Soca ei
taaskaan ehdi itse valitsemaan, koska ei ole saanut vield sanaa suustaan (halutessanne voitte yhdessa
pohtia, mikd muoto Socalle mahtaa jaada!). Jaljelle jaavat siis kolmiot. “Loytyykohan tarvikekasasta
yhtdén ainutta kolmikulmaista pintaa?”, han miettii.

Kun kaikki laatikoissa oleva materiaali on saatu lajiteltua siisteihin pinoihin, innostuu Tuka
mahtailemaan oman pinonsa korkeudella. Han on ihan varma, etta juuri héan sai kerattya eniten
esineitd. Maco kinastelee Tukan kanssa kappalemaarasta. Waaba ehdottaa, ettd ratkaistaan ongelma
laskemalla oman pinon esineet. Maco suostuu tdhan ja tuo ruudukkopaperin ja kynan. Jokainen
varittaa sen verran ruutuja kuin pinossa on esineita.

Kaikkien hdammastykseksi Maco ilmoittaa kesken laskuoperaation tekemdstaan kdmmahdyksesta. Han
on ihan itse kerdnnyt vahingossa pinoonsa myd&s Tukan pinoon kuuluvan suorakulmion. (Oops! Moka!)
Hetken porukalla suorakulmion ja nelion eroa pohdittuaan, Maco naurahtaa ja luovuttaa hyvilla

mielin esineen Tukalle. Tuka on entistd enemman innoissaan, ja varittdaa yhden ruudun lisaa omasta
ruutupylvaastaan.
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Keskusteluvinkit:

1) Mita tarkoittaa luovuus? Mita supervoimia tai osaamista kullakin hahmolla on? Entd mita osaamista
oppilailla on? Miksi on tarkeda, ettd ryhmassa on erilaista osaamista? Enta jos kaikilla olisi juuri
samanlaiset “supervoimat”?

2) Mité suojatie tarkoittaa? Minkélainen liilkennemerkki siitd kertoo?

Uutislinkit:
1) Sahkaiset liikkkumisvalineet: www.yle.fi/uutiset/3-10220316
2) Vilkkuva suojatiemerkki: www.yle.fi/uutiset/3-11043733

Leikki: “Socan muotoleikki” (@)

Lattialle levitetddn muotopaloja (A4 tai A3 -kokoisina nelidita, kolmioita, ympyroita ja
suorakulmioita). Opettaja laittaa musiikin soimaan ja lapset liikkuvat tilassa vapaasti. Kun musiikki
loppuu, opettaja antaa ohjeita: esim. silitd sormenpa&alld ympyraa, kosketa kyynarpaalla kolmiota,
taputa vasemmalla kddella neliota. Useampi lapsi voi olla samalla muodolla yhta aikaa!

Vinkki: Opettaja voi nayttaa mallia, mutta oppilaat voivat myos itse toimia leikin johtajina.

Tehtava: “Ompelukuva” @

Ompelukuvat I0ytyvat materiaalipaketista. Tulostakaa kuvat ja liimatkaa kartongille. Pistdkaa teravalla
neulalla reidt, kayttdkaa kanavaneulaa ja puuvillalankaa ompeluun. Oppilas voi itse valita helpomman tai
vaikeamman kuvan. Ompelua aloitellessa harjoitellaan solmun tekoa ja langan laittamista neulan silmaan.
Vinkki: Pohtikaa, voisiko lankaa ja neulaa hyddyntaa varsinaisessa rakenteluprojektissa!

Eskariyhteistyéehdotus: “Tukan ja Macon vertailuleikki”

Opettaja laittaa kaksi maalarinteippiviivaa lattiaan ja antaa ohjeita oppilaille: esim. lyhythiuksiset
oppilaat toiselle viivalle ja pitkahiuksiset toiselle viivalle. Kumpia on enemman hyppivat/menevat
kyykkyyn/nousevat seisomaan/vilkuttavat tms. Vertaillaan erilaisia asioita ja ominaisuuksia esim.
pitkat/lyhyet hiukset, hame/housut, sukat/tossut, farkut/verkkarit yms. (Huom! Ei henkilkohtaisia/
persoonallisuuteen liittyvia ominaisuuksia!)

Vinkki: Voitte my0s vertailla esineita pareittain. Kumman kyna on pidempi, nostaa peukun yl0s.
Kumman reppu on painavampi, menee kyykkyyn, jne.

Kummiyhteisty6ehdotus: “Geometristen muotojen metsastys” @

Oppilaat kiertelevét yhdessa kummin kanssa ympari koulua ja etsivat erilaisia geometrisia
muotoja (neli6, kolmio, ympyra ja suorakulmio). Valmis pohja 16ytyy tulostettavista materiaaleista.
Nimetkaa asioita ja esineitd, joita I6ydatte. Osaatteko asettaa lukumaarat ruutupaperille
pylvasdiagrammimuotoon? Mitd muotoja I0ytyi eniten?

Oops! Moka!:

Minkad mokan Maco teki? Mita siita seurasi? Saako omalle mokalle nauraa? Saako toisen
mokalle nauraa?

Dokumentointi: @

Ottakaa kuvia koululta I16ytyvista eri muodoista ja tallettakaa ne omiin portfolioihinne! Ottakaa myds
itsestdnne kuva (selfie tai kaverin avustuksella), jossa ilmenee oma “supervoimanne” tai vahvuutenne!
Tallettakaa myds supervoimakuvat portfolioihin! Pohtikaa, mita uutta opitte tdman jakson aikana.
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Kotitehtava: p

1) Toiminta: Kulkekaa koulumatka tarkasti ymparillenne katsellen. Mita ihmisen rakentamia asioita ja
esineita |0ydatte? Kuvatkaa, kirjoittakaa tai piirtakaa. Loydatteko kuvista tuttuja geometrisia muotoja?
Lisdtkaa kuvat oppimisportfolioon! Vinkki: Katselkaa ymparillenne tosi tarkasti! Laydatteko ihmisen
jattamia roskia. Keratkaa talteen ja lajitelkaa yhdessa opettajan kanssa jatteisiin. Teette suuren
palveluksen ymparistolle!

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa naruja, lankoja, siimoja, kuminauhoja tms. materiaalia.

Viesti huoltajille:

“Neljannen jakson aikana Kip-miehisto kuljetti meidat tekemaan erilaisia havaintoja lahiymparistoon

ja matematiikan tasogeometriaan liittyen. Jaksotehtavan yhteydessa harjoittelimme pikkutarkkuutta
vaativaa sorminapparyytta. Kysykaapa lapseltanne, valitsiko han helpomman vai vaikeamman
ompelukuvatyon? Oliko valinta lapsen itsensd mielestd onnistunut vai olisiko kannattanut valita toisin?
Langan laittaminen neulan silmaan vaatii sinnikdsta yrittamista ja harjoittelua, sen myds opimme!
Kotitehtédvaksi saimme talla jaksolla tarkastella koulumatkalla ihmisen rakentamia asioita ja esineita.
Niitd voi kuvata tai niistd voi piirtaa ja kirjoittaa. Meita pyydettiin myos olemaan tarkkana ja tekemaan
suuri palvelus, jos |6yddmme matkaltamme roskia. Hienosti sujuneiden taitoharjoitusten jalkeen on aika
tuoda lisdad materiaalia koneitamme varten. Talla kertaa kotoa voi tuoda erilaisia naruja, lankoja, siimoja,
kuminauhoja tms.”.
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Tekemailla jakson tehtavia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L1: havaintojen tekeminen, tiedon kayttaminen ongelmanratkaisuun ja
johtopaatosten tekemiseen

- MA: tasogeometrian havaitsemista, pylvasdiagrammin laadintaa, vertailua

- KS: erilaisten materiaalien kokeileminen ja vastuuntuntoinen ja turvallinen toimiminen

- YM: rakennetun ympariston havainnointia ja kestavalla tavalla toimimista
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