“\aMa Yol

Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

2. jakso: Jannittava maakellari -
Suunnittele koneesi.

Tarina: D

Uusi péiva koittaa. Tuka, Maco ja Waaba ovat jannittynein mielin kokoontuneet tuttuakin tutumpaan
paikkaan. T&lla kertaa Maco on luvannut nayttaa muille jannittavan paikan, jota muut eivat ole vield
koskaan ennen nahneet. “Seuratkaa johtajaa!”, huudahtaa Maco ja johdattaa koko joukon kapeita
kierreportaita pitkin pimedan ja kosteaan maakellariin. Matkalla hdan onneksi sytyttda rakentamansa
ihmelampun, joka vinkaisemalla varoittaa tielle tulevista hamahakeista tai katosta tippuvista
vesipisaroista. “Hui, miten jannittédvaa tama on!”, hihkaisee Waaba iloisena. “Mitd me taalla oikeastaan
teemme?”, kysyy Soca epdilevasti. Hinen mielestaéan paikka vaikuttaa juuri sellaiselta, jossa voi
tapahtua aivan liilan odottamattomia asioita. Toisten kannustamana hén kuitenkin uskaltaa jatkaa
matkaansa kohti tuntematonta.

“Odottakaa pieni hetki! Taalld sen tdytyy jossain olla!”, huutelee Maco ja jatkaa kaivautumistaan
syvemmialle kellariin. Tuka on saanut tehtavédkseen kannatella parrua, joka nitisee ja natisee. “Pitihédn
se arvata!” Soca on ihan varma, ettd parru katkeaa hetkelld milld hyvénsa. Han haluaa akkia pois
kellarista, mutta ei voi kuvitellakaan palaavansa yksin pimeisiin portaisiin. Juuri samalla hetkelld, Socan
helpotukseksi, Maco tuleekin jo takaisinpdin kantaen sylissdén polyista arkkua. Koko Kip-miehisto
suuntaa yhdessa takaisin yldkertaan.

Maco penkoo innoissaan aarrearkkuaan ja heittelee sieltd jos jonkinlaisia esineitd. Ensimmaiseksi
laatikosta leijailee huoneeseen suloisen pehmead, vihrea hoyhen. Seuraavaksi sisalta singahtaa sininen,
pieni pyored nappi. Tietenkin suoraan Waaban otsaan: “Auts!” (Oops! Moka!) Nelikko horahtaa
nauruun. Onneksi se ei sentdan osunut silmaan! Maco pyytaa anteeksi ja lupaa hillitd innokasta
heittelyaan. Han jatkaa aarteiden etsimista nyt varovaisemmin. Lopulta nelikon edessa on varikkaiden
hoyhenien ja napin lisaksi myds keppeja, tikkuja, pienid kivia, kuivuneita lehtia, kukkia ja heinid. Onpa
joukossa myos monenlaisia naruja ja lankoja, siimaa ja venyvaa kuminauhaa!

Materiaaleja tuijottaessan Tukan sormet syyhyavat. Han ehdottaa, ettd miehistd ryhtyisi jo tuumasta
toimeen. Maco hillitsee Tukaa, ja muistuttaa tarkedstd asiasta, joka on tehtdva ennen kuin varsinainen
rakentelu voi alkaa. “Hyvin suunniteltu tyo on puoleksi tehty!” Siitd on ldhdettava liikkeelle. Maco
hakee suunnittelukaapistaan jokaiselle miehiston jasenelle ikioman paperin ja lyijykynan. Kukin saa
ihan itse piirtaa juuri sellaisen suunnitelman, kuin haluisia koneesta rakennettavan. Waaballa on viela
yksi tarked kysymys ennen kuin piirtdminen voi alkaa: “Niin, mitd muuten tarkoittaa liikkuva kone?”

(halutessanne voitte pohtia tatd yhdessal.
Waaba tydstaa omaa suunnitelmaansa kevein, pyorivin liikkein. Muiden on vaikea hahmottaa syntyvaa

kuvaa, mutta Waaballa itsellaan on siita selva kdsitys. Hdnen suunnitelmassaan komeilee hauska
hyvanmielen kone, joka liikkkuu pyorivilla renkailla.
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Soca puolestaan on piirtanyt yksinkertaisen hahmotelman kukkienkasvatuskoneesta. Siina liikkkuva osa
on narusta vetamalla aukeava kansi. Soca nakee jo mielessdan koneen kasvattaman kukkalajitelman,
jonka kanssa paasee kdyttamaan omaa kielitaitoaan. Tiesittekd muuten, ettd Soca on ainut Kip-
miehiston jdsenistd, joka osaa puhua kukkien ja eldinten kielta?

Macon suunnitelma on hyvin tarkka ja tdynna pienia yksityiskohtia. Hanen
ongelmanratkaisurobottinsa liikkuu ja dantelee nelikulmaista nappia painamalla. Tukan otteet ovat
niin nopeat, etta koko suunnitelma on jo valmis, ennen kuin muut ovat edes péaasseet alkuun. Tukan
suunnitelmassa kone ampaisee raketin lailla tayteen vauhtiin kaksinkertaisen kuminauharitsan avulla.

Upeita suunnitelmia katsoessaan Waaba ymmartaa, etta rakentelua varten he tulevat tarvitsemaan
taipuisaa ja pehmeaa materiaalia, jota voi kiertéda eri osien ympérille. Han lupaa tuoda sellaista
seuraavalla kerralla mukanaan!

Keskusteluvinkit:

Miksi suunnitelma on tarkea osa tyota? Milla eri tavoilla voi suunnitella oman tyonsa? Mita tarkoittaa
liikkuva kone? Kun toimitaan ryhmassa, tarvitaanko ryhmalle aina johtaja? Onko johtaja joka kerta
sama hahmo tai henkil6? Mitd muita rooleja ryhmassa voi olla johtajan lisaksi?

Uutislinkit:
www.yle.fi/aihe/artikkeli/2007/08/13/hamahakit-ovat-hyodyllisia-petoja

Leikki: “Seuraa Macoa -leikki” @

Jonossa ensimmaisena oleva ryhmaldinen tekee erilaisia liikkeita: varpailla kavely, konttaaminen,
rydomiminen, sivuttain kulkeminen, jaloilla tomistaminen, kasilld taputtaminen, jne. Toiset ryhmaélaiset
matkivat ja seuraavat perassa.

Vinkki: Kokeilkaa samaa koko luokan oppilaiden kesken. Onnistuuko pitkdssa jonossa seuraaminen
yhta helposti kuin lyhyessa jonossa?

Tehtava: @

Suunnitelkaa ikiomat tulevaisuuden liikkuvat koneet. Kayttdkaa valkoista paperia ja lyijykynia.
Vinkki: Voitte myos tehda suunnitelmat tieto- ja viestintateknologiaa hydyntéen tai rakennella
kolmiuloitteisesti esim. muovailuvahasta.

Eskariyhteistyéehdotus: “Tukan ja Macon vertailuleikki”

Keratkaa pienissa ryhmissa ulkoa viisi erilaista ja eri painoista luonnonmateriaalia (esim. lehti, pieni
kivi, keppi, sammal, hdyhen, heind, marja, kukka jne.) Asettakaa ampari tai kori noin metrin paahan
ryhman jasenista. Yksi kerrallaan ryhman jasenet yrittavat heittdd kunkin materiaaleista ampaériin.
Vinkki: Tehkda ryhmittdin hypoteesi ennen heittamista. Pohtikaa tehtavan jalkeen, miksi jotkut
materiaalit lentavat ampariin helpommin kuin toiset.

Kummiyhteisty6ehdotus: “Waaban piirtadjakoulu” @

Kummi ja oppilas ovat pareittain. Toinen on piirtdja, toinen ohjeistaja. Opettaja heijastaa/piirtaa
taululle yksinkertaisen kuvan. Piirtdja on selin tauluun. Ohjeistaja antaa yksinkertaisia kaskyja
piirtdjalle, joka yrittda kaskyjen perusteella piirtaa samanlaisen kuvan kuin opettaja. Kuvion nimea ei
saa sanoa! Valmiita piirroksia voidaan ihastella koko luokan kesken.
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Oops! Moka!: (‘.%g

Mika moka taman jakson tarinassa tapahtui? Ovatko mokat vahinkoja vai tahallisia tekoja?
Voiko olla molempia? Miten voi pahoitella tekemé&ansa vahinkoa? Sattuiko teille talla jaksolla vahinkoja?
Miten selvititte ne?

Dokumentointi: @

Ottakaa kuvat omista suunnitelmistanne ja tallettakaa ne portfolioihinne. Kuvatkaa myos kotona
rakentamanne maja!

Kotitehtava: 0

1) Toiminta: Rakentakaa kotona omat majat ja ottakaa kuvat. Pyytdkda apua vanhemmiltanne! Kertokaa
majasta toisille oppilaille koulussa. Oliko majassa katto, kuinka monta seinaa, minkalainen oviaukko,
mahtuiko sinne sisaan? Vinkki: Majasta voi myos kirjoittaa sanoja, lauseita tai vaikkapa pienen tarinan.
Kukahan majassa voisi asustella?

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa jotain taipuisaa materiaalia (foliota, tyhjid kahvipakkauksia, kankaita tms.).

Viesti huoltajille:

“Talla jaksolla Tuka, Maco, Waaba ja Soca johdattivat meidat Macon kodin jannittavaan maakellariin.
Hamahakkien ja katosta tippuvien vesipisaroiden seasta I6ytyi aarrearkku, jossa oli monenlaisia
rakenteluun sopivia materiaaleja. Harjoittelimme taas télla jaksolla yhteistyStaitoja ja ohjeen mukaan
toimimista. Saimme myds jokainen piirtda ikioman suunnitelmamme liikkuvaa konetta varten! Jakson
kotitehtdvana rakennetaan kotona oma maja. Majan voi rakentaa sisalle esimerkiksi tuoleista ja peitoista
tai mahdollisuuksien mukaan vaikkapa ulos lautoja ja nauloja apuna kdyttdaen. Pyydamme teitd huoltajia
olemaan apuna majanrakennuksessa. Jakson tehtavien ja taitoharjoittelujen jalkeen saamme seuraavaksi
tuoda kouluun kotoa I6ytyvia taipuisia materiaaleja (esim. foliota, tyhjia kahvipakkauksia, kankaita tms.)

ops: 2%

Tekemalld jakson tehtdvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L5: kdytannon tvt-taidot ja oma tuottaminen

- YM: tutkiminen ja kokeileminen, ongelmanratkaisu

- MA: vaiheittaisten toimintaohjeiden laatiminen ja ohjeen mukaan toimiminen

- KS: suunnittelu, tutustuminen tvt:n kdyttoon osana ideointia ja dokumentointia

© Teknologiateollisuus
& Fun Academy



