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Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

/. jakso: Taukojumppa - Kone valmistuu.

Tarina: D

Kip-miehiston jasenet ovat hyvin nukutun yon jélkeen virkeina aloittelemassa viimeista
rakentelupaivaa. Talla kertaa Maco toimii tyonjohtajana. Han antaa muille kaveruksille tarkkoja ja
selkeitd ohjeita siitd, miten seuraavaksi tulee toimia. Melkein kuin ohjaisi robotteja, niin hauskalta se
kuulostaa: “Tuka, ota vessapaperirulla laatikon takaa. Kaanny ympari. Ota kaksi askelta eteenpain.
Kaanny oikealle. Aseta vessapaperirulla kananmunakennon paalle. Soca, astu kaksi askelta taaksepain.
Kdanny oikealle. Astu nelja askelta eteenpdin. Ota maitopurkin korkkeja. Kdanny ympari. Astu kolme
askelta eteenpéin. Kddnny vasemmalle. Aseta korkit laatikossa olevien ympyroiden sisdan.” (Aivan niin
kuin olisimme joskus kuulleet tillaista ohjeistusta tdalla luokassakin? Ainakin, jos olette tehneet 2.
jakson kummiyhteistytehtavan!)

Aika kuluu nopeasti, ja pikkutarkka tyo puuduttaa valilla. Eipa hataa, silla Tukalla on aina tarpeen tullen
takataskussaan taukojumppa, jolla vireystaso saadaan taas ennalleen. “Kadet ylSs, kadet alas, kyykkyyn
ja ylos! Peppu taakse, polvet yhteen, pompun kautta ympari! Kddet heiluu, jalat liikkkuu, tuntosarvi
térisee! Kylki venyy, toinen peraan, X:n kautta paikoilleen!” Huh, huh! Hetken kun tuolla tavalla
heiluttelee jasenidan, niin jo taas on sormindpparyys kohdallaan!

Nyt ollaan jo siind vaiheessa, etta Kip-miehistd keskittyy koneen viimeistelyyn. Waaba maalaa pitkilla
kaarevilla vedoilla koneen pintaan iloista véria. “Kuka hakisi lisdd vihreda varia?”, Waaba kysyy? “
Mina!”, huutaa Soca innoissaan, ja pyyhaltda kohti varivarastoa. Mutta voi! Lahtiessdén han potkaisee
vahingossa sinisen maaliamparin kumoon (halutessanne voitte yhdessa yrittaa keksia, mita seuraavaksi
tapahtuu!). Vérid loiskahtaa sinne tdnne ja Macon oranssi mahapuoli saa hauskan sinipilkullisen
sdvytyksen. (Oops! Moka!) Kaikkia naurattaa, niin hassulta Maco nayttaa. “Huh huh, onneksi kone
sentdan saastyi talta pilkkutaudilta!”, Maco tuumaa virnistéden ja kiirehtii pesulle. Altaassa oleva kuppi
téyttyy erikokoisilla toisiinsa kiinnittyneilld saippuakuplilla, kun Maco vaahdottaa kasidéan saippualla.
Maco saa vastustamattoman idean! Han tarttuu pesuun tuotuihin vesivéaripensseleihin ja alkaa
varovaisin liikkkein maalata yksittaisia kuplia. Voi, miten upealta tuo varikas saippuakuplarykelma lopulta
nayttaa! Innoissaan han kutsuu muutkin tuota kaunista nakya ihmettelemaan!

Lopulta, kun viimeinenkin folion pala ja hamahelmi on saatu kiinnitettya paikoilleen, on kone vihdoin
valmis! Voi, miten hieno se on! Ja kylla, se todellakin lilkkkuu! Kip-miehisto riemuitsee, silla rakentelu-
urakka valmistuu sopivasti aikataulun mukaan. Enda on edessa koneen huolellinen paketointi. Se
tehddan kaikessa rauhassa ja ajatuksen kanssa. Kun kone on suojattu ja paketoitu, kirjoitetaan kanteen
vield selkealla kasialalla: “Smeek - Lisko. Kone-Gaala.”

Waaba muistaa, ettd vield on yksi tarked tehtédva tekematta. Ai niin! Kip-miehistd etsii késiinsa
kauneimman paperin, joka Macon kotoa I6ytyy. Yhteistydssa he hahmottelevat siihen matkan, joka
télla kertaa on tehty. Alkuun piirtyy pulloposti ja polun loppuun Gaalan merkki. Ylhaélle tulee nimi ja
keskikohtaan tarkeaa tietoa siita, mitéd kaikkea télla yhteisella matkalla on opittu. Paperin alareunaan
alkuperainen nimikirjoitus jokaiselta miehiston jasenelta: Tuka, Maco, Waaba ja Soca.
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Ilhan lopun lopuksi vield - talla eraa viimeista kertaa - kajahtaa ilmoille Kip-miehiston iloinen tervehdys:
“Piiriin, kdpalat yhteen ja Kip-huuto ilmoille!”

Keskusteluvinkit: Miksi taukojumppa on vililla tarpeen? Mitd muita keinoja voisi olla keskittymiskyvyn
ja vireystason sdilyttamiseksi? Mita tarkoittaa Gaala? Voisiko se tdssa tapauksessa olla vahan niin

kuin konemessut? Keta sinne kutsutaan? Vanhemmat, rehtori, kummit, ehka joitain muitakin tarkeita
henkil6itd? Milloin Gaala pidetdan? Mika on Gaalan ohjelma?

Uutislinkit:
Varien visuualinen kieli: www.yle.fi/aihe/artikkeli/2012/12/10/varit-ovat-ikivanha-visuaalinen-kieli

Leikki: Kip-miehistsn kommunikaatioleikki” (@)

Téssa leikissa mallinnetaan erilaisia ohjelmointikielia symboleilla. Materiaaleista |6ytyy valmiit
symboliketjut. Keksikaa aluksi yhdessa, mitd mikakin muoto tarkoittaa (esim. nelid tarkoittaa
tasajalkahyppya, kolmio kyykkyyn menemistd, ympyra taputtamista jne.) ja toimikaa sitten ohjeen
mukaan.

Tehtava: @

Ennen rakentelun jatkamista voitte kokeilla Macon saippuakuplien maalausta! Ottakaa ryhmaille lasi

tai pieni kuppi, johon laitatte vetta ja vahan nestesaippuaa. Puhaltakaa varovasti pillilla veteen kuplia.
Varittakaa todella varovaisesti yksittaisia kuplia pienelld pensselilla. Kayttakaa vesi- tai peitevareja.
Tarvitaanko vettd pensseliin vahan vai paljon? Enta varia? Kokeilkaa! Saako vierekkaiset kuplat maalattua
erivarisiksi vai sekoittuvatko varit keskendan? Mita taideteokselle lopulta tapahtuu? Seuratkaa tilannetta.

Eskariyhteistyéehdotus: "Tukan taukojumppa”

Keksikaa pienissa ryhmissa omat taukojumpat. Kayttakaa aikaisemman kommunikaatioleikin
symboleita tai kehitelkaa ihan omat symbolit ja niille merkitykset! Kirjoittakaa symboleilla
taukojumpan ohjeistus paperille. Esitelkaa taukojumpat toisille ryhmille.

Kummiyhteistyoehdotus: @

Liikkuvan koneen rakentelu jatkuu viimeistelyvaiheeseen.

Oops! Moka!:

Mita mokia koko yhteisen matkan varrella on tehty? Mita kaikkea niistd on opittu? Miksi mokat ovat
tarkeita? Pelottaako mokaaminen?

Dokumentointi: @

Kuvatkaa saippuavesivariteoksenne ja tallettakaa kuvat portfolioihinne! Ottakaa myds kuvia koneen
rakentelusta ja lopuksi viela valmiista teoksesta. Tallettakaa kuvat muiden konekuvien jatkoksi.
Vinkki: Muistatteko kuvien avulla paremmin, mita kaikkea matkan varrella tapahtui? Nayttaako
koneen lopputulos samalta kuin suunnitelmassa? Mika matkan varrella tapahtuneista oppimishetkista
oli itse kullekin tarkein? Mika oli ryhman yhteinen tahtihetki? Mika oli hetki, jolloin kukin oppi eniten?
Miké ei ollut mukava hetki? Saitteko dokumentoitua jokaisen omia vahvuuksia?
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Kotitehtava: p

Viekaa kotiin Gaala-kutsu! Valmis ehdotus 16ytyy materiaaleista, mutta hienoa, jos jokainen oppilas saa
askarrella ihan ikioman kutsun!
Huom!: Muistakaa my&s vieda kutsu rehtorille. Valmis kutsu [0ytyy materiaaleista.

Viesti huoltajille:

“Yhteinen matka Kip-miehiston kanssa on tulossa paatokseen. Télla viimeiselld jaksolla kehitimme mm.
monilukutaitoa ja tutustuimme koodauksen alkeisiin mallintamalla ohjelmointikieltd symbolijarjestelman
avulla. Keksimme robotille hauskoja aamujumppia ja esittelimme niita toisillemme. Jaksotehtavassa
kokeilimme varjata pienia saippuakuplia. Se oli kaunista taidetta! Rakentelimme ryhmissa liikkuvat
koneet valmiiksi ja lisasimme viimeiset kuvat portfolioomme. Keskustelimme siitd, minkalaisia
oppimishetkia téalle matkalle on mahtunut, mikd on ollut kullekin kaikkein tarkein hetkija mika on
opettanut eniten. Suunnittelimme myos yhdessa tulevaa Gaalaa, jonne kutsumme myos teidat
huoltajat. Talld jaksolla ei tule kotitehtavaa tdhan projektiin liittyen, mutta toivomme, ettd yhteiset
kivat oppimishetket kotona yhdessd vanhempien kanssa jatkuvat siitd huolimatta. Kiitos teille kaikille
panoksestanne tassa Tama toimii! -oppimiskokonaisuudessa! Innolla odotamme, ettd paasemme
esittelemaan teille aikaansaannoksiamme. Nahdaan pian!”.

ops: 2%

Tekemilld jakson tehtdvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L4: erilaisten symbolijarjestelmien avulla ilmaiseminen

- MA: geometria, vaiheittaisten toimintaohjeiden laatiminen ja ohjeen
mukaan toimiminen

- YM: iimdiden tutkiminen, tutkimustehtavat
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