“\ama Yolm/

Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

1. jakso: Pulloposti - Tartu haasteeseen!

Vinkki: Piilota pulloposti ja ota se esille tarinan edetessa. Anna halukkaiden oppilaiden avata ja lukea
posti tai lue se ddneen koko luokalle.

Tarina: D

Aamu valkenee kaukaisella planeetalla. Kip-miehiston jasenet herdavat innolla uuteen paivaan. Tandan
he ovat pdattdneet kokoontua ldheisen jarven rannalla. Mitdhdn mielenkiintoista paiva tuo tullessaan?

Ensimmaisend jarvea lahestyy vauhdikas Tuka. Han juoksee hirmuista vauhtia ja hyppelee helposti
suurten kivien yli. Jos oikein tarkasti kuuntelee, voi toisesta suunnasta kuulla ihmeellista surinaa.
Sieltd lahestyy Maco. Han on jélleen kerran kehitellyt jonkinlaisen uuden viritelman helteisen ilman
jaahdyttamiseksi. Kolmantena paikalle leijailee iloinen Waaba hajamielisesti hymahdellen ja ihan
selvésti itsekseen haaveilee taas jostain tulevasta. Mutta missa ihmeessé on Soca?

Ystavykset tahyilevat ymparilleen ja yrittavat 10ytaa katsellaan viimeisenkin miehiston jasenen. He
ovat tottuneet siihen, ettd tuo ujo kaikkien kaveri ilmestyy ihan ihmeellisista ja yllattavista paikoista.
Viimein Maco huomaa yhden rannan kivista liikkahtavan. Sielldhdn se Soca on! Hassunkurinen
muuntautumistemppu tepsi taas kerran muihin. Koko porukka nauraa hykerrellen. Tiesitteké muuten,
ettd Soca on koko planeetan taitavin muuntautuja? Vield parempi kuin taitavin kameleontti!

Juuri samalla hetkelld, kun Soca on 16ytynyt, huomaa Tuka vdhan kauempana vedessa kelluvan jotain
kirkasta. “Katsokaa, sielld on jotain, joka keikkuu hassusti aalloissa!” Pian kaikkien huomio kiinnittyy
Tukan mainitsemaan esineeseen. “Pullopostia! Mutta, miten ihmeessd saamme sen rantaan?”, pohtii
Soca. * Tuka mahtailee omilla voimillaan, pullistelee kasivarsiaan ja sanoo hoitavansa homman silman
rapayksessa. Han kurottelee ja kurottelee kohti pulloa, kunnes matkahtda mahalleen rantaveteen.
(Oops! Moka!) Tuka rapsyttelee hetken vettd itsestdédn ja kohta jo nauraa muiden mukana hauskalle
komméahdykselleen. Han hoksaa itsekin, etta ei auta voimankaytto tassa tilanteessa. Tarvitaan sen
sijaan jotain aivan muuta supervoimaa (halutessanne voitte itse keksid, miten hahmot seuraavaksi
toimivat). Maco on saanut idean: téalla kertaa voitaisiin hyddyntda Waaban supervoimaa! Kylla!
Miehiston ainoa lentéjalahjakkuus pyrahtda saman tien ilmaan ja suuntaa ulapalle.

Eipd aikaakaan, kun pullo on saatu Waaban avustuksella rantaan, ja ystavykset jo avaavat postia.
Sisalta tulee hassusti kirjoitettu, térkealtd vaikuttava viesti:

(Opettaja on ottanut pullon esiin ja joku oppilaista saa avata pullon ja lukea viestin!
Viestin jélkeen tarina jatkuu...)
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“Hmmm...Kuka ihme on tdama Smeek - L O | S K, joka ldhestyy meita taas kerran?”, Tuka tuumaa
aaneen ja jatkaa: “ Eipa silla valia, tarvitaan taas meidédn supertiimiamme! Kip-miehisto valmiina
tehtavaan!” “Totta kai osallistutaan ja otetaan tama vastuullemme! Autetaan apua tarvitsevaa!,
jatkaa Maco. “Emme silti taida selvita tasta ilman apujoukkoja!”, jatkaa Soca varovasti. “Pystymme
rakentamaan vain yhden koneista.“ Kukahan meita voisi auttaa? Olisiko tdalla jossain lahettyvilld ehka
muitakin innokkaita liikkkuvan koneen rakentelijoita?*

Keskusteluvinkit: 1) Ovatko kaikki valmiita tahdn projektiin Kip-miehiston apuna? Ovatko kaikki
valmiita ottamaan vastuuta ja antamaan oman panoksensa ryhmansa toiminnalle ja tuotokselle? Jos
joku ei koe olevansa valmis, miten hantd yhdessa tuetaan? 2) Mita tarkoittaa kierratysmateriaali?
Mitd materiaaleja voi hyodyntda uudelleen ennen kuin ne paatyvat jatteeksi? Voiko pullopostia
nykyisin [dhettdd? Miksi on tarkeda suojella merid ja luontoa? Pohtikaa asiaa kestavan tulevaisuuden
rakentamisen nakokulmasta.

Uutislinkit:

1) Maailman vanhin pulloposti www.yle.fi/uutiset/3-8826323

2) Muovipulloista tehddan vaatteita:
www.yle.fi/aihe/artikkeli/2018/03/14/muovipulloista-tehdaan-vaatteita-joita-voi-kayttaa-40-vuotta-

ja-sitten-niista

Leikki: “Kip-miehistén kirjainleikki” CO)

Muodostakaa 3-4 hengen ryhmat. Muotoilkaa itsestanne niin monta kirjainta kuin osaatte. Yhteen
kirjaimeen saa kayttdd useampaa henkilda.

Tehtava: @

Kirjoittakaa/muodostakaa puutikuilla L, O, I, S ja K -kirjaimet. Saatteko selville kirjainten paikkaa
vaihtamalla, kuka pullopostin lahetti? Kokeilkaa rakentaa kirjaimet pystyyn. Onnistuuko? Mika voisi
olla avuksi? ( Sinitarra? Pakasteherneet?) Vinkki: jatkakaa tikuilla ja herneilld rakentelua! kuinka isoja
ja korkeita, yhtenaisia rakennelmia saatte tehtya?

Eskariyhteistyoehdotus: “Smeek-hippa”

Yksi on hippa. Kun joku jaa kiinni, muodostaa han itsestdéan tai omista kasistdan s-kirjaimen ja sihisee.
Pelastaminen: joku juoksee vastapaatd kiinnijaanytta ja tekee itsestdan juuri samanlaisen s-kirjaimen.

Kummiyhteistyoehdotus: @

Maalatkaa (tai merkitkaa varipilkulla) edelld kdytettyja puutikkuja niin, ettd parilla on aina 5 sinista
tikkua ja 5 punaista tikkua. Kuinka monta erilaista hajotelmaa voitte tehda sinisilla tai punaisilla
tikuilla? (luvun 5 hajotelmat) Keksikdad myos pienid yhteen- ja vdhennyslaskutarinoita punaisten ja
sinisten tikkujen avulla. Vinkki: jos tarvitsette haastavampia tehtavia, lisatkaa puutikkujen maaraa niin,
etta voitte harjoitella hajotelmia ja yhteen- ja vahennyslaskuja isommalla lukualueella!

Oops! Moka!: ‘%@

Keskustelkaa siitd, miltd mokaaminen tuntuu ja mitd mokat ovat. Mita voi tehda, jos kaveri mokaa?
Onko joukossa joku, joka ei ole koskaan tehnyt ainuttakaan mokaa? Loydatteko oppilaiden vihkosesta
Oops! Moka -kyltin? Jos oppilas on tehnyt jakson aikana mokan ja oppinut siitd, voi han varittaa tuon
kyltin. Saiko kukaan kuvattua mokaansa?
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Dokumentointi: @

Ottakaa kuvat tikkukirjaimista tai luvun 5 hajotelmista, joita muodostatte. Kuvatkaa myds rakennelmat,
joita teette tikuilla ja herneilla. Tallettakaa kuvat omaan oppimisportfolioon. Pohtikaa, mitd uutta opitte
taman jakson aikana!

Kotitehtava: p

1) Toiminta: Etsikaa kotoa asioita, joita on ainakin viisi samanlaista. Kuvatkaa, kirjoittakaa tai piirtakaa.
Pyytakaa huoltajaa avuksi!

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa pahviputkia (esim. tyhjia WC-, talouspaperi- tai foliorullia tai
sipsipurkki ilman kantta jne.).

Viesti huoltajille:

“Ensimmainen jakso yhteistd matkaa Kip-miehiston kanssa on takana. Aluksi ratkaisimme pullopostilla
saapuneen sana-arvoituksen. Leikkien ja tehtdvien parissa harjoittelimme yhteistyotaitoja ja suomen
kielen sekd matematiikan asioita. Rakentelimme puutikuilla ja harjoittelimme luvun 5 hajotelmia

sekd pienia yhteen- ja vahennyslaskuja lukualueella 1-10. Lisaksi dokumentoimme tekemisiamme

ja keskustelimme yhdessa siita, mitd osallisuus, vastuullisuus ja kestava kehitys téssa yhteydessa
tarkoittavat. Kotitehtavana on etsia kotoa asioita, joita on ainakin viisi samanlaista. Vanhemmat voivat
toimia apuetsivina! Asiat voi kuvata, piirtaa tai kirjoittaa. Lisdksi saamme talla jaksolla tuoda erilaisia
pahviputkia (esim. tyhjia WC-, talouspaperi- tai foliorullia tai sipsipurkki ilman kantta jne.) tulevaa
koneen rakentelua varten. Tarvitsemme myds pussin/kassin, jossa voimme sailyttéda tarvikkeita
rakennusvaihetta odotellessa.”

Any

OPS: 2™~
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Tekemailla jakson tehtavia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L7: osallisuus, vastuullisuus, kestava tulevaisuus

- SUK: danteet, kirjaimet, luku- ja kirjoitustaitojen kehittdminen

- MA: luvun 5 hajotelmat, pienet yhteen- ja vahennyslaskut lukualueella 1-10
- YM: ympaéristoherkkyyden kehittyminen ja kestavalla tavalla toimiminen
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“\ama Yolm/

Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

2. jakso: Tunteet - Valmistaudutaan
uuteen projektiin.

Tarina: Q

Kip-miehiston jasenet istuvat yha edelleen jarven kivilla kirjetta tutkimassa. He pohtivat yhdessa,
mitd kaikkea tama tehtdva oikeastaan tarkoittaa. Liikkuvan koneen aikaan saaminen tuntuu Socan
mielestd todella suurelta ja jopa vahan pelottavalta tehtavalta. Gaala, sekin kuulostaa hurjan
jannittavalta. Mutta yhteistuumin nelikko uskoo kylla selviytyvénsa téstd haasteesta! Etenkin nyt, kun
he ovat saaneet joukon innokkaita apureita mukaan rakentelu-urakkaan. (Kiitos oppilaat!) Tuka, Maco,
Waaba ja Soca ovat oppineet aikaisempien Smeekin lahettdmien tehtavien yhteydessa, etta yhteisesti
ratkottavat pulmat auttavat aina oppimaan jotakin uutta. Ei pelkdstaan itsestaan vaan myos muista.
Sita paitsi yhdessa yrittdaminen on todella hauskaa!

Niinpa Kip-miehiston jasenet suuntaavat Macon kotiin iloisin ja jannittynein mielin. Rakentelu on
parasta toteuttaa sielld, mista Ioytyy eniten kaikenlaista kierratykseen sopivaa materiaalia. Tiesitteko
muuten, ettd Maco sadstéa aina aivan kaiken! Han ei raaski luopua yhtaan mistaan.

Mutta voi ei, Macoa nolostuttaa avata kotiovi. Sisalla on nimittdin kamala sekasorto. Kaikki tavarat
ovat edellisen rakenteluprojektin jaljilta hujan hajan ympari asuntoa. Ystavysten astuessa sisaan he
yrittavat vaistelld Macon tavara-ansoja. Ilmassa on monenlaista tunnetta. Waabaa ei sotku haittaa!
Han lentelee sulavin liikkein kaiken ylapuolella, ja iloisena jo haaveilee sdihkyvasta gaalatilaisuudesta.
Macoa arsyttdaa Waaban ainainen haaveilu enemman kuin varsinainen sotku! Han haluaisi, etta kaikki
keskittyisivat olennaiseen ja pysyisivat tassa hetkessa. Tuka mahtailee jalleen kerran omilla taidoillaan.
Socaa ahdistaa sekd tavaroiden sekasotku ettd tunteiden sekamelska. Hén yrittaa vaivihkaa jattaytya
ulkoportaille.

“Maco, sina olet kylla yksi sottapytty!”, huudahtaa Tuka dkkipikaisesti. (Oops! Moka!) Maco
loukkaantuu ja alkaa itkea surullisena. Ennen kuin Tuka ehtii itse ymmart&a virheensa, on Waaba jo
rientanyt lohduttamaan Macoa: “Voi hyvénen aika, eihan tassa nyt ole mitdan hataa! Tottahan se on,
ettd tdalld on tavarat sikin sokin sekaisin, mutta siivoustarpeen voi toki ilmaista myos kauniimmin!”
Kaverukset ovat ihan oikeassa. Ennen kuin Macon kotona voi aloittaa minkaanlaista uutta
rakenteluoperaatiota, on sotku ensin siivottava. Eihan taalta 10yda koneeseen tarvittavaa materiaalia,
ellei ensin jarjestele sotkua ja kodin tavaroita paikoilleen. Waaba huudahtaa: “Hei, Soca, missa sina
oikein olet? Tule tanne sisélle! Nyt tarvitaan sinun supervoimaasi (halutetessanne voitte itse keksia,
miten Soca pystyy kaveruksia auttamaan!). Pieni py&rremyrsky olisi paikallaan!”

Soca ilahtuu ehdotuksesta ja hypahtelee sisélle taloon. Han Iahettaa saman tien minikokoisen
pyorremyrskyn olohuoneeseen. Han ohjailee pyorretta niin taitavasti, etta lopulta kaikki tavarat ovat
sievassd kasassa keskelld lattiaa. Siitd ne on helppo siivota omille paikoilleen.
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Tukan kiukku on laantunut yhtéd nopeasti kuin se alunperin alkoikin. Han on myds ymmartanyt
pahoitella ikavid sanojaan ja saanut Maconkin paremmalle tuulelle. Tuka ottaa ylpeana ohjat

kdsiinsd ja johdattaa joukon tekemisen darelle. Hanen voimiaan tarvitaan painavimpien tavaroiden
jarjestelemiseen. Maco on lopulta yllattynyt siitd, miten haaveileva Waaba saa niinkin nopeasti koko
keittion kiiltavaan kuntoon. Ei tiskin tiskid missdan! Maco itse on pedannut petinsa ja jarjestellyt
eteisen kengat suoraan riviin.

Keskusteluvinkit:

1) Mité tunteita on olemassa? Mistd huomaa, jos pahoittaa toisen mielen? Miksi on tarkeda huomioida
toisten tunteita? Miten tunteita voi kasitelld ja purkaa? Mitka asiat tuottavat hyvaa mielta ja iloa?

2) Miksi on tarkeéda siivota edellinen projekti pois ennen kuin aloittaa uuden?

Uutislinkit:
1) Tunteet:
www.vle.fi/aihe/artikkeli/2018/05/25/tunteet-ilman-niita-elama-ei-tunnu-miltaan-vihakin-

on-tarpeellista

Leikki: “Waaban tunneleikki” C0)

Musiikin soidessa leikkijat kavelevat ympari tilaa. Kun musiikki lakkaa, leikinjohtaja huutaa jonkin
tunteen: suru, viha, ilo, pelko, tyytyvaisyys tms. Leikkijat jsghmettyvat paikoilleen ja esittavat kunkin
tunnetilan kehonkielella.

Tehtava: “Macon kotityébingo” @

Tulostakaa kullekin ryhmalle yksi bingopohja, jossa on yhteensa yhdeksan kotityota. Keskustelkaa
ensin kotitoista yhdessa ja jakakaa ne sitten ryhmalaisten kesken. Palatkaa myds tarinan kotitoihin ja
tapahtumiin.

Eskariyhteisty6ehdotus: “Tunnepantomiimi”

Pareittain tai ryhmassa. Oppilas nostaa yhden tunnekortin ja esittda tunnetta ilman &énta ja sanoja.
Pari tai muut ryhmalaiset arvaavat. Tulostakaa tunnekortit materiaalipaketista!

Kummiyhteistyoehdotus: “Robottikaverin opastus tunneruudukolla” @

Valmis tunneruudukko 16ytyy materiaaleista. Kdyttdkda pantomiimitehtavan kortteja myos téssa
tehtavassa. Oppilaat ovat pareittan. Kummi toimii ensin opastajana ja nostaa yhden tunnekortin.
Ekaluokkalainen valitsee jonkin ruudukon nurkan, josta lahtee liikkeelle. Opastajan tehtavana on
ohjata parinsa tunnekortin ilmoittaman tunnekuvan luo. Selkeat ohjeet, yksi kdsky kerrallaan!
(esim. yksi askel eteenpadin. Kaanny vasemmalle. Kaksi askelta eteenpain. Kaanny oikealle. jne.)
Vinkki: Voitte aloittaa koodausharjoituksen opastamalla samoilla selkeilld ohjeilla kaverin omalta
paikalta esim. kasid pesemaan tai roskakorille kyn&a teroittamaan!

Oops! Moka!:

Minka mokan Tuka teki? Miten téllaisesta mokasta voi selvitda? Mokasitteko itse jollakin tavalla tdman
jakson tehtavien yhteydessa? Mita opitte mokista? Jos oppilas on télla jaksolla tehnyt mokan ja
oppinut siitd, voi han varittdd Oops! Moka -kyltin. Saiko kukaan kuvattua mokaansa?
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Dokumentointi: @

Ottakaa ennen ja jalkeen -kuvat tehdyista kotitoista! Tallettakaa ne omaan oppimisportfolioon.
Opitteko taman jakson yhteydessa jotain uutta?

Kotitehtava: £

1) Toiminta: Kotitehtavabingon kotityotehtavat. Kuvatkaa, kirjoittakaa tai piirtakaa kotitydstanne.
Vinkki: Ottakaa kuvat ennen ja jalkeen. Pyytakaa vanhempia tarkistamaan kotityon tulos.

Rastikaa bingopohjasta ruutuja sita mukaa, kun saatte kotitoita tehdyksi.

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa pydreita kansia tai korkkeja (esim. lasipurkin kannet, maitopurkin
korkit, pyoreiden muovirasioiden kannet jne.).

Viesti huoltajille:

“Toisen jakson aikana harjoittelimme tunnetaitoihin liittyvia asioita ja saimme kotitehtavéksi arjen
kotityon. Pienessa ryhmassa jaoimme kotitehtdvabingon tehtavat keskenamme. Te huoltajat
voitte auttaa tarkastamalla kotityotehtavan tuloksen! Suoriuduttuamme taman jakson tehtavista
ja taitoharjoituksista, saamme nyt tuoda kotoa lisaa kierratysmateriaalia konettamme varten. Talla
kertaa vuorossa ovat kaikki pyoreédt kannet tai korkit (esim. lasipurkin kannet, maitopurkin korkit,
pyoreiden muovirasioiden kannet jne.).”

ops: X
Tekemilld jakson tehtédvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen

tavoitteita ja sisaltoja:

- L3 itsestd huolehtiminen ja arjen taidot, tunnetaidot
- MA: havaintojen tekeminen matematiikan nakokulmasta seka vaiheittaisten
toimintaohjeiden laatiminen ja ohjeen mukaan toimiminen

© Teknologiateollisuus
& Fun Academy



“\ama Yolm/

Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

3. jakso: Lasipurkin kansi - Yhdessa
olemme enemman!

Vinkki: Voitte pistéa piirissa kdpalat yhteen ja huutaa ilmoille tarinan Kip-tervehdyksen!

Tarina: D

Huh huh, olipas siind urakkaa, mutta nyt on sotkut siivottu ja kaikki kotity6t tehty! Macon koti on
valmiina uutta rakentelua varten. Maco odottaakin jo ystavyksia innolla, ja ottaa heidat vastaan heti
kotinsa ulko-ovella. Han tervehtii jokaista kohteliaasti, ja lopuksi viela koko nelikko intoutuu Tukan
johdolla joukkuehenkea kohottavaan yhteiseen ryhmatervehdykseen: “Piiriin, kdpalat yhteen ja Kip-
huuto ilmoille!” Nain raikaa Tukan, Macon, Waaban ja Socan yhteinen, iloinen ja hauska tapa tervehtia
toisiaan, aina sille paalle sattuessaan. (Vinkki: Kip-tervehdys piirissa.)

Hahmonelikko alkaa ensi toikseen etsia erilaisia materiaaleja tulevaisuuden liikkuvaan koneeseen.
“Hei kaverit, katsokaa mita mina [ysin!”, Waaba lenndhtaa keittioon kantaen sylissaan huojuvaa
tornia. Mutta voi hyvanen aika, Waaban lentomatka paattyy liian tiukkaan jarrutukseen, ja kaikki
tavarat lentavat ympari huonetta. (Oops! Moka!) Talld kertaa Tukan supervoimat ovat tarpeen.
Huippunopeiden refleksien ansiosta vain yksi ainoa tavara haviaa kaapin taakse. Kaiken muun Tuka
ehtii napata syliinsa.

Kip-miehiston jésenet kerdantyvat kaapin ymparille pohtimaan ja tuumailemaan yhdessa. Mika
kumma kaapin taakse oikein havisi? Soca ajattelee daneen:

“Hmm, se vieri oikeastaan aika pitkdn matkan kynnykseltd huoneen toiselle laidalle.” Maco tirkistelee
kaapin alle nahdakseen paremmin. Tuka yrittaa siirtda kaappia, mutta edes Tukan voimat eivat talla
kertaa riitd siihen. Eipa ihme, silla kaappi on ruuvattu kiinni keittion takaseindan! “Kuka meista on
kaikkein pienin? Soca! Yritd sind rydmia kaapin taakse!”, Tuka ehdottaa. Soca vetda vatsan sisdan ja
pinnistelee mahtuakseen kaapin ja seinan valiin, mutta rako on liian pieni. (Halutessanne voitte itse
keksid, kenen supervoimaa tassé tilanteessa voitaisiin hyddyntaa!) “Hei, mina tiedan!”, huudahtaa
Maco ja on taas keksinyt keinon. “Waaba voi kdyttda toista supervoimaansa ja siirtda esineen
ajatuksen voimalla.” Waaba keskittaa pulmaan kaikki voimansa ja eipa aikaakaan, kun kaapin takaa vierii
esiin pieni pyorea lasipurkin kansi.

Keskusteluvinkit:

1) Miksi ihmiset tervehtivat toisiaan? Millaisia erilaisia tervehtimistapoja tiedat? Millaisia muita hyvia
tapoja on hyva noudattaa, kun ollaan tekemisissa toisten ihmisten kanssa?

2) Voiko ihmisilld olla Waaban supervoima? Voiko ajatuksen voimalla oikeasti siirtaa esineita?

Uutislinkit:
1) Ajatuksen voimalla www.yle.fi/uutiset/3-11079878
2) Suomalainen tervehtimiskulttuuri https://yle.fi/fuutiset/3-10169119
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Leikii: C@)

Jokainen ryhma keksii itselleen ikioman tervehtimistavan. Esitelkaa lopuksi ryhmatervehdykset
toisillenne! Keksitteko viela yhden, koko luokan yhteisen ryhméatervehdyksen?
Vinkki: Videoikaa tervehdykset ja tallettakaa ne!

Tehtava: @

1) Vertailkaa ryhmassa kotoa tuomianne pyoreitd kansia/korkkeja. Mika on suurin/pienin? Mitka ovat
samankokoisia keskendan? Lajitelkaa kannet/korkit sopiviin pinoihin. Kuinka monta erilaista pinoa
saatte? Kuinka monta kantta/korkkia tuli kuhunkin pinoon?

2) Vierittdkaa vuorotellen erikokoisia kansia/korkkeja lattialla. (Huom! Vierittakaa, dlkaa heittako
tai liuGttako!) Mitatkaa pisin ja lyhin vierimismatka. Riittaaké mittaamiseen viivotin vai tarvitaanko
metrimitta tai kenties pituushyppymitta?

Vinkki:

1) Laittakaa maalarinteippi lattiaan viivaksi vahan matkan paahan. Koittakaa vierittda vuorotellen
kunkin valitsema purkin kansi viivan péalle. Voittaja on se, joka saa kantensa lahimmaksi viivaa!

2) Kokeilkaa vierittdaa muita luokasta I6ytyvia esineita (ei pyoreitd muotoja!). Pohtikaa etukateen,
mitd tulee tapahtumaan. Keskustelkaa tehtavan jalkeen ryhmassa tai koko luokan kanssa, miksi jotkut
tietyn muotoiset esineet vierivat paremmin kuin toiset.

Eskariyhteistyoehdotus: “Kip-miehiston tervehtimisleikki”:

Kavellaan ympari tilaa. Opettajan merkista tervehditaan lahinna olevaa ja sanotaan oma nimi.
Vinkki: Voitte muuntaa leikkia. Keksikaa erilaisia liikkumistapoja oppilaiden kanssa tai erilaisia tapoja
tervehtia.

Kummiyhteistyoehdotus: @

Kiinnitetdan pahvisydan maalarinteipilla jokaiselle oppilaalle selkdan. Kierrellaan tilassa ja kirjoitetaan
toisista oppilaista kivoja asioita pahvisydamiin (kummin avustuksella).
Vinkki: Kummeilla voi my&s olla omat sydamensa!

Oops! Moka': @%g

Oops! Moka! Minkd mokan Waaba teki? Mita han voi tehda seuraavalla kerralla toisin, jotta sama
moka ei tapahdu uudestaan? Onko ope mahdollisesti mokannut talla jaksolla? Mitd ope oppi omasta
mokastaan?

Dokumentointi: @

Ottakaa kuva kansi ja korkki -pinoista seka vieritystilanteesta. Muistakaa mokat! Jokainen voi my&s
kuvata oman pahvisyddmensa ja tallettaa senkin omaan oppimisportfolioonsa. Pohtikaa, mita uutta
opitte talla jaksolla?

Kotitehtava: p

1) Toiminta: Millaisia hyvia tapoja teilld on kotona? Keskustelkaa yhdessa vanhempien kanssa ja
kirjoittakaa tai piirtakaa niista. Voitte myos keksia yhteisen perhetervehdyksen!

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa kanamunakennoja tai jotain muuta pahvista (laatikkoja,
maitopurkkeja, yms.).
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Viesti huoltajille:

“Kolmannen jakson aikana olemme harjoitelleet toisten arvostavaa kohtaamista ja hyvia kdytostapoja.
Keksimme yhteistyossa erilaisia ryhmaterveyhdyksia. Ne olivat hauskoja! Kotonakin voitte koko
perheelld keksia jonkin vastaavan perhetervehdyksen. Kotitehtavaksi tuli myos miettid yhdessa teidan
vanhempien kanssa niita hyvia tapoja, joita juuri teidan perheessa elda. Voitte kirjoittaa tai piirtaa
niistd. Suoriuduttuamme tamankin jakson tehtavisté ja taitoharjoituksista, saamme taas tuoda kotoa
lisda kierratysmateriaalia konettamme varten. Talld kertaa vuorossa ovat kananmunakennot tai muut
pahviset laatikot, maitopurkit, yms.”

ops: 2%

Tekemilld jakson tehtdvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L2: toisten arvostava kohtaaminen, vuorovaikutustaidot, hyvat tavat, itsensa ilmaisu

- MA: lukujonotaitojen harjoittelua, erojen ja sadannonmukaisuuksien Ioytaminen,
vertailu, mittaaminen

- YM: tutkiminen ja kokeileminen, ongelmanratkaisu
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TaMa TeiMiif

Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

4. jakso: Muodot - Materiaalit kasaan.

Tarina: Q

Tuka juoksee tyypilliseen tapaansa hurjaa vauhtia kohti Macon taloa. Kauas horisonttiin tahyillessaan
han on vahalla litistaa pienen ja suloisen etanan. Viime hetkella Tuka onneksi huomaa kauhusta
kangistuneen olion ja venyttaa askeleensa helpottuneen etanan yli. Tuka jaa ihastelemaan tuota
suurilla silmillaan tuijottavaa, pitkia silmaripsidaan rapsyttelevaa luontokappaletta. Lyhtypylvaan valo
on sen verran himmea, etta liikkkuminen aamuhamaralld on etanan kannalta darimmaisen vaarallista.
Tuka paattaa pelastaa etanan hengen, ja nostaa pienen limaisen olion kammenelleen. Varovasti han
kantaa sen tien toiselle puolelle, [dheisen postilaatikon juurelle turvaan. Olipa onni, silld juuri silla
hetkelld suuren rakennuksen takaa suhahtaa joku tielle yksipyoraisella huuverillaan tasapainoillen.
“Eipa tainnut pikkuisella etanalla olla mitaan kasitysta suojatiesta ja liikennemerkeista!” Tahan
tulokseen Tuka tulee mietteissaan, ja jatkaa sitten matkaansa.

Ovikello soi. Tuka on poikkeuksellisesti talla kertaa viimeinen, joka saapuu Macon luo. Muut

sielld jo odottavat olohuoneen lattialla piirissd. Maco on penkonut kaappejaan ja kerdnnyt isoihin
pahvilaatikoihin valtavan maaran erilaista rakennusmateriaalia. “Mita me naille nyt tehddan, mista
paastd aloitetaan?”, kysyy Waaba iloisena. Maco saa idean. Hanen supervoimansa tuleekin esiin aina
juuri silloin, kun tarvitaan luovuutta ja monimutkaista ajattelukykya. Maco ehdottaa, ettd materiaalit
lajiteltaisiin erilaisiin pinoihin niistad [0ytyvien geometristen muotojen perusteella. Sen jélkeen olisi
paljon helpompi hahmotella tulevan koneen osia ja aloittaa varsinainen rakentelu.

Waaba haluaa ehdottomasti kerata kaikki ympyrat ja pyoredt muodot, ja pyorittelee niitd jo yhteen
ldjaan. Maco on santillinen ja valitsee omaksi pinokseen kaikki nelion muotoiset. Han selostaa viisaana
muille yksityiskohtaisia tietoja. Hdnen pinoonsa tulevat vain ne muodot, joissa kaikki sivut ovat
tismalleen saman mittaisia ja kulmat aivan yhta suuria. Tuka valitsee itselleen suorakulmaiset kuviot,
koska akkiseltdan katsottuna ajattelee niiden liikuttamisen vaativan kaikkein eniten voimia. Soca ei
taaskaan ehdi itse valitsemaan, koska ei ole saanut vield sanaa suustaan (halutessanne voitte yhdessa
pohtia, mikd muoto Socalle mahtaa jaada!). Jaljelle jaavat siis kolmiot. “Loytyykohan tarvikekasasta
yhtdén ainutta kolmikulmaista pintaa?”, han miettii.

Kun kaikki laatikoissa oleva materiaali on saatu lajiteltua siisteihin pinoihin, innostuu Tuka
mahtailemaan oman pinonsa korkeudella. Han on ihan varma, etta juuri héan sai kerattya eniten
esineitd. Maco kinastelee Tukan kanssa kappalemaarasta. Waaba ehdottaa, ettd ratkaistaan ongelma
laskemalla oman pinon esineet. Maco suostuu tdhan ja tuo ruudukkopaperin ja kynan. Jokainen
varittaa sen verran ruutuja kuin pinossa on esineita.

Kaikkien hammastykseksi Maco ilmoittaa kesken laskuoperaation tekemdstaan kdmmahdyksesta. Han
on ihan itse kerdnnyt vahingossa pinoonsa myd&s Tukan pinoon kuuluvan suorakulmion. (Oops! Moka!)
Hetken porukalla suorakulmion ja nelion eroa pohdittuaan, Maco naurahtaa ja luovuttaa hyvilla

mielin esineen Tukalle. Tuka on entistd enemman innoissaan, ja varittdaa yhden ruudun lisaa omasta
ruutupylvaastaan.
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Keskusteluvinkit:

1) Mita tarkoittaa luovuus? Mita supervoimia tai osaamista kullakin hahmolla on? Entd mita osaamista
oppilailla on? Miksi on tarkeds, ettd ryhmassa on erilaista osaamista? Enta jos kaikilla olisi juuri
samanlaiset “supervoimat”™?

2) Mita suojatie tarkoittaa? Minkélainen lilkkennemerkki siitd kertoo?

Uutislinkit:
1) Sahkaiset liikkumisvalineet: www.yle.fi/uutiset/3-10220316
2) Vilkkuva suojatiemerkki: www.yle.fi/uutiset/3-11043733

Leikki: “Socan muotoleikki” (@)

Lattialle levitetddn muotopaloja (A4 tai A3 -kokoisina nelidita, kolmioita, ympyroita ja
suorakulmioita). Opettaja laittaa musiikin soimaan ja lapset liikkuvat tilassa vapaasti. Kun musiikki
loppuu, opettaja antaa ohjeita: esim. silitd sormenpa&alld ympyraa, kosketa kyynarpaalla kolmiota,
taputa vasemmalla kddella neliota. Useampi lapsi voi olla samalla muodolla yhta aikaa!

Vinkki: Opettaja voi nayttaa mallia, mutta oppilaat voivat myos itse toimia leikin johtajina.

Tehtava: “Ompelukuva” @

Ompelukuvat I0ytyvat materiaalipaketista. Tulostakaa kuvat ja liimatkaa kartongille. Pistdkaa teravalla
neulalla reidt, kayttdkaa kanavaneulaa ja puuvillalankaa ompeluun. Oppilas voi itse valita helpomman tai
vaikeamman kuvan. Ompelua aloitellessa harjoitellaan solmun tekoa ja langan laittamista neulan silmaan.
Vinkki: Pohtikaa, voisiko lankaa ja neulaa hyodyntaa varsinaisessa rakenteluprojektissa!

Eskariyhteistyéehdotus: “Tukan ja Macon vertailuleikki”

Opettaja laittaa kaksi maalarinteippiviivaa lattiaan ja antaa ohjeita oppilaille: esim. lyhythiuksiset
oppilaat toiselle viivalle ja pitkahiuksiset toiselle viivalle. Kumpia on enemman hyppivat/menevat
kyykkyyn/nousevat seisomaan/vilkuttavat tms. Vertaillaan erilaisia asioita ja ominaisuuksia esim.
pitkat/lyhyet hiukset, hame/housut, sukat/tossut, farkut/verkkarit yms. (Huom! Ei henkilokohtaisia/
persoonallisuuteen liittyvia ominaisuuksia!)

Vinkki: Voitte my0s vertailla esineita pareittain. Kumman kyna on pidempi, nostaa peukun yl0s.
Kumman reppu on painavampi, menee kyykkyyn, jne.

Kummiyhteisty6ehdotus: “Geometristen muotojen metsastys” @

Oppilaat kiertelevét yhdessa kummin kanssa ympari koulua ja etsivat erilaisia geometrisia
muotoja (neli6, kolmio, ympyra ja suorakulmio). Valmis pohja 16ytyy tulostettavista materiaaleista.
Nimetkaa asioita ja esineitd, joita I6ydatte. Osaatteko asettaa lukumaarat ruutupaperille
pylvasdiagrammimuotoon? Mitd muotoja I0ytyi eniten?

Oops! Moka!:

Minkad mokan Maco teki? Mita siita seurasi? Saako omalle mokalle nauraa? Saako toisen
mokalle nauraa?

Dokumentointi: @

Ottakaa kuvia koululta I16ytyvista eri muodoista ja tallettakaa ne omiin portfolioihinne! Ottakaa myds
itsestdnne kuva (selfie tai kaverin avustuksella), jossa ilmenee oma “supervoimanne” tai vahvuutenne!
Tallettakaa myds supervoimakuvat portfolioihin! Pohtikaa, mita uutta opitte tdman jakson aikana.
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Kotitehtava: p

1) Toiminta: Kulkekaa koulumatka tarkasti ymparillenne katsellen. Mita ihmisen rakentamia asioita ja
esineita |0ydatte? Kuvatkaa, kirjoittakaa tai piirtakaa. Loydatteko kuvista tuttuja geometrisia muotoja?
Lisdtkaa kuvat oppimisportfolioon! Vinkki: Katselkaa ymparillenne tosi tarkasti! Laydatteko ihmisen
jattamia roskia. Keratkaa talteen ja lajitelkaa yhdessa opettajan kanssa jatteisiin. Teette suuren
palveluksen ymparistolle!

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa naruja, lankoja, siimoja, kuminauhoja tms. materiaalia.

Viesti huoltajille:

“Neljannen jakson aikana Kip-miehisto kuljetti meidat tekemaan erilaisia havaintoja lahiymparistoon

ja matematiikan tasogeometriaan liittyen. Jaksotehtavan yhteydessa harjoittelimme pikkutarkkuutta
vaativaa sorminapparyytta. Kysykaapa lapseltanne, valitsiko han helpomman vai vaikeamman
ompelukuvatyon? Oliko valinta lapsen itsensd mielestd onnistunut vai olisiko kannattanut valita toisin?
Langan laittaminen neulan silmaan vaatii sinnikdsta yrittamista ja harjoittelua, sen myds opimme!
Kotitehtédvaksi saimme talla jaksolla tarkastella koulumatkalla ihmisen rakentamia asioita ja esineita.
Niitd voi kuvata tai niista voi piirtaa ja kirjoittaa. Meita pyydettiin myos olemaan tarkkana ja tekemaan
suuri palvelus, jos |0yddmme matkaltamme roskia. Hienosti sujuneiden taitoharjoitusten jalkeen on aika
tuoda lisdad materiaalia koneitamme varten. Talla kertaa kotoa voi tuoda erilaisia naruja, lankoja, siimoja,
kuminauhoja tms.”.

oPs: &
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Tekemailla jakson tehtavia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L1: havaintojen tekeminen, tiedon kayttaminen ongelmanratkaisuun ja
johtopaatosten tekemiseen

- MA: tasogeometrian havaitsemista, pylvasdiagrammin laadintaa, vertailua

- KS: erilaisten materiaalien kokeileminen ja vastuuntuntoinen ja turvallinen toimiminen

- YM: rakennetun ympaériston havainnointia ja kestavalla tavalla toimimista
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Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

D. jakso: Jannittava maakellari -
Suunnittele koneesi.

Tarina: D

Uusi paiva koittaa. Tuka, Maco ja Waaba ovat jannittynein mielin kokoontuneet tuttuakin tutumpaan
paikkaan. T&lla kertaa Maco on luvannut nayttaa muille jannittavan paikan, jota muut eivat ole vield
koskaan ennen nahneet. “Seuratkaa johtajaa!”, huudahtaa Maco ja johdattaa koko joukon kapeita
kierreportaita pitkin pimedan ja kosteaan maakellariin. Matkalla han onneksi sytyttda rakentamansa
ihmelampun, joka vinkaisemalla varoittaa tielle tulevista hamahakeista tai katosta tippuvista
vesipisaroista. “Hui, miten jannittédvaa tama on!”, hihkaisee Waaba iloisena. “Mitd me taalla oikeastaan
teemme?”, kysyy Soca epdilevasti. Hinen mielestaéan paikka vaikuttaa juuri sellaiselta, jossa voi
tapahtua aivan liilan odottamattomia asioita. Toisten kannustamana hén kuitenkin uskaltaa jatkaa
matkaansa kohti tuntematonta.

“Odottakaa pieni hetki! Taalla sen taytyy jossain olla!”, huutelee Maco ja jatkaa kaivautumistaan
syvemmialle kellariin. Tuka on saanut tehtavéakseen kannatella parrua, joka nitisee ja natisee. “Pitihédn
se arvata!” Soca on ihan varma, ettd parru katkeaa hetkelld milld hyvénsa. Han haluaa akkia pois
kellarista, mutta ei voi kuvitellakaan palaavansa yksin pimeisiin portaisiin. Juuri samalla hetkelld, Socan
helpotukseksi, Maco tuleekin jo takaisinpdin kantaen sylissdan polyistd arkkua. Koko Kip-miehisto
suuntaa yhdessa takaisin yldkertaan.

Maco penkoo innoissaan aarrearkkuaan ja heittelee sieltd jos jonkinlaisia esineitd. Ensimmaiseksi
laatikosta leijailee huoneeseen suloisen pehmead, vihrea hoyhen. Seuraavaksi sisalta singahtaa sininen,
pieni pyored nappi. Tietenkin suoraan Waaban otsaan: “Auts!” (Oops! Moka!) Nelikko horahtaa
nauruun. Onneksi se ei sentdan osunut silmaan! Maco pyytaa anteeksi ja lupaa hillitd innokasta
heittelyaan. Han jatkaa aarteiden etsimista nyt varovaisemmin. Lopulta nelikon edessa on varikkaiden
hoyhenien ja napin lisaksi myds keppeja, tikkuja, pienid kivia, kuivuneita lehtia, kukkia ja heinid. Onpa
joukossa my6s monenlaisia naruja ja lankoja, siimaa ja venyvaa kuminauhaa!

Materiaaleja tuijottaessan Tukan sormet syyhyavat. Han ehdottaa, ettd miehistd ryhtyisi jo tuumasta
toimeen. Maco hillitsee Tukaa, ja muistuttaa tarkedstd asiasta, joka on tehtdva ennen kuin varsinainen
rakentelu voi alkaa. “Hyvin suunniteltu tyo on puoleksi tehty!” Siitd on ldhdettava liikkeelle. Maco
hakee suunnittelukaapistaan jokaiselle miehiston jasenelle ikioman paperin ja lyijykynan. Kukin saa
ihan itse piirtda juuri sellaisen suunnitelman, kuin haluisia koneesta rakennettavan. Waaballa on viela
yksi tarked kysymys ennen kuin piirtdminen voi alkaa: “Niin, mitd muuten tarkoittaa liikkuva kone?”

(halutessanne voitte pohtia tatd yhdessal.

Waaba tydstaa omaa suunnitelmaansa kevein, pyorivin liikkein. Muiden on vaikea hahmottaa syntyvaa
kuvaa, mutta Waaballa itsellaan on siita selva kdsitys. Hdnen suunnitelmassaan komeilee hauska
hyvanmielen kone, joka liikkkuu pyorivilla renkailla.
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Soca puolestaan on piirtanyt yksinkertaisen hahmotelman kukkienkasvatuskoneesta. Siina liikkkuva osa
on narusta vetdmalld aukeava kansi. Soca nakee jo mielessdan koneen kasvattaman kukkalajitelman,
jonka kanssa paasee kdyttamaan omaa kielitaitoaan. Tiesittekd muuten, ettd Soca on ainut Kip-
miehiston jdsenistd, joka osaa puhua kukkien ja eldinten kielta?

Macon suunnitelma on hyvin tarkka ja tdynna pienia yksityiskohtia. Hanen
ongelmanratkaisurobottinsa liikkuu ja dantelee nelikulmaista nappia painamalla. Tukan otteet ovat
niin nopeat, etta koko suunnitelma on jo valmis, ennen kuin muut ovat edes péaasseet alkuun. Tukan
suunnitelmassa kone ampaisee raketin lailla tayteen vauhtiin kaksinkertaisen kuminauharitsan avulla.

Upeita suunnitelmia katsoessaan Waaba ymmartaa, etta rakentelua varten he tulevat tarvitsemaan
taipuisaa ja pehmeaa materiaalia, jota voi kiertéda eri osien ympérille. Han lupaa tuoda sellaista
seuraavalla kerralla mukanaan!

Keskusteluvinkit:

Miksi suunnitelma on tarkea osa tyota? Milla eri tavoilla voi suunnitella oman tyonsa? Mita tarkoittaa
liikkuva kone? Kun toimitaan ryhmassa, tarvitaanko ryhmalle aina johtaja? Onko johtaja joka kerta
sama hahmo tai henkil6? Mitd muita rooleja ryhmassa voi olla johtajan lisaksi?

Uutislinkit:
www.vle.fi/aihe/artikkeli/2007/08/13/hamahakit-ovat-hyodyllisia-petoja

Leikki: “Seuraa Macoa -leikki” @

Jonossa ensimmaisend oleva ryhmalainen tekee erilaisia liikkeita: varpailla kavely, konttaaminen,
rydomiminen, sivuttain kulkeminen, jaloilla tomistaminen, kasilld taputtaminen, jne. Toiset ryhmaélaiset
matkivat ja seuraavat perassa.

Vinkki: Kokeilkaa samaa koko luokan oppilaiden kesken. Onnistuuko pitkdssa jonossa seuraaminen
yhta helposti kuin lyhyessa jonossa?

Tehtava: @

Suunnitelkaa ikiomat tulevaisuuden liikkuvat koneet. Kayttdkaa valkoista paperia ja lyijykynia.
Vinkki: Voitte myos tehda suunnitelmat tieto- ja viestintateknologiaa hyodyntaen tai rakennella
kolmiuloitteisesti esim. muovailuvahasta.

Eskariyhteistyéehdotus: “Tukan ja Macon vertailuleikki”

Keratkaa pienissa ryhmissa ulkoa viisi erilaista ja eri painoista luonnonmateriaalia (esim. lehti, pieni
kivi, keppi, sammal, hdyhen, heind, marja, kukka jne.) Asettakaa ampari tai kori noin metrin paahan
ryhman jasenista. Yksi kerrallaan ryhman jasenet yrittavat heittdd kunkin materiaaleista ampaériin.
Vinkki: Tehkda ryhmittdin hypoteesi ennen heittamista. Pohtikaa tehtavan jalkeen, miksi jotkut
materiaalit lentavat ampariin helpommin kuin toiset.

Kummiyhteisty6ehdotus: “Waaban piirtadjakoulu” @

Kummi ja oppilas ovat pareittain. Toinen on piirtdja, toinen ohjeistaja. Opettaja heijastaa/piirtaa
taululle yksinkertaisen kuvan. Piirtdja on selin tauluun. Ohjeistaja antaa yksinkertaisia kaskyja
piirtajalle, joka yrittaa kaskyjen perusteella piirtaa samanlaisen kuvan kuin opettaja. Kuvion nimea ei
saa sanoa! Valmiita piirroksia voidaan ihastella koko luokan kesken.
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Oops! Moka!: (‘.%g

Mika moka taman jakson tarinassa tapahtui? Ovatko mokat vahinkoja vai tahallisia tekoja?
Voiko olla molempia? Miten voi pahoitella tekemé&ansa vahinkoa? Sattuiko teille talla jaksolla vahinkoja?
Miten selvititte ne?

Dokumentointi: @

Ottakaa kuvat omista suunnitelmistanne ja tallettakaa ne portfolioihinne. Kuvatkaa myos kotona
rakentamanne maja!

Kotitehtava: 0

1) Toiminta: Rakentakaa kotona omat majat ja ottakaa kuvat. Pyytdkda apua vanhemmiltanne! Kertokaa
majasta toisille oppilaille koulussa. Oliko majassa katto, kuinka monta seinaa, minkalainen oviaukko,
mahtuiko sinne sisaan? Vinkki: Majasta voi myos kirjoittaa sanoja, lauseita tai vaikkapa pienen tarinan.
Kukahan majassa voisi asustella?

2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa jotain taipuisaa materiaalia (foliota, tyhjid kahvipakkauksia, kankaita tms.).

Viesti huoltajille:

“Talla jaksolla Tuka, Maco, Waaba ja Soca johdattivat meidat Macon kodin jannittavaan maakellariin.
Hamahakkien ja katosta tippuvien vesipisaroiden seasta I6ytyi aarrearkku, jossa oli monenlaisia
rakenteluun sopivia materiaaleja. Harjoittelimme taas télla jaksolla yhteistyStaitoja ja ohjeen mukaan
toimimista. Saimme myds jokainen piirtda ikioman suunnitelmamme liikkuvaa konetta varten! Jakson
kotitehtdvana rakennetaan kotona oma maja. Majan voi rakentaa sisalle esimerkiksi tuoleista ja peitoista
tai mahdollisuuksien mukaan vaikkapa ulos lautoja ja nauloja apuna kdyttdaen. Pyydamme teitd huoltajia
olemaan apuna majanrakennuksessa. Jakson tehtavien ja taitoharjoittelujen jalkeen saamme seuraavaksi
tuoda kouluun kotoa I6ytyvia taipuisia materiaaleja (esim. foliota, tyhjid kahvipakkauksia, kankaita tms.)*

ops: 2%

Tekemalld jakson tehtdvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L5: kdaytannon tvt-taidot ja oma tuottaminen

- YM: tutkiminen ja kokeileminen, ongelmanratkaisu

- MA: vaiheittaisten toimintaohjeiden laatiminen ja ohjeen mukaan toimiminen

- KS: suunnittelu, tutustuminen tvt:n kdyttoon osana ideointia ja dokumentointia
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Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

6. jakso: Tulevaisuuden ammatit -
Omasta tulee yhteinen.

Tarina: D

Waaba piti sanansa! Macon luo tullessaan han lennattda mukanaan suurta koria, joka on pullollaan
erivarisid kankaanpaloja. Soca ihastuu péallimmaisend olevaan eldinkuosiin ja Tuka puolestaan sporttiseen
lenkkarikankaaseen. Maco taas on iskenyt silmansi symmetriseen ruutukankaaseen. “Alkaahan nyt repikd
naita! Malttakaa hetki ennen kuin ryntéatte tuolla tavalla!”, Waaba huudahtaa ja laskee korin kasistaan.
“Palataanpa taas hetkeksi Iahtoruutuun ja muistellaan, mitd meidén pitikaan tehda!”

Koko nelikko istuu alas ja kaivaa esiin pullopostissa saapuneen kirjeen. (Luetaan kirje uudestaan tassa
kohtaa.) Ai niin, kone pitda rakentaa ryhmaéssa! Tarvitaan siis yhteinen suunnitelma, jossa otetaan
huomioon kaikkien ryhmalaisten toiveita ja ajatuksia. Tukalle tdma ajatus on aluksi hankala, koska han
on ihan varma, etta juuri hanen omalla suunnitelmallaan Gaala voitettaisiin ihan varmasti. Han yrittaa
sinnikkaasti pitaa kiinni omasta ideastaan, mutta ymmartaa lopulta, etta yhdistdamalla kaikkien ideoita,
voidaan saada aikaan jotain viela paljon hienompaa. Tuka murjottaa hetken, mutta paha mieli unohtuu
nopeasti, ja han ryhtyy muiden mukana yhteisen suunnitelman tekoon.

Eipa aikaakaan, kun nelikko ylpeana ihastelee aikaansaannostaan! Yhteisen suunnitelman tekeminen
onnistui erinomaisesti. Waaba toi tekemiseen rauhallisella olemuksellaan hyvaa mieltd ja yhteen hiileen
puhaltamista. Maco hoiti pikkutarkat piirustukset, koska héaneltd sellainen luontuu kaikkein parhaiten.
Tuka ja Soca yhdessa paattivat, etta kone liikkuu kahdella eri tavalla. Jokainen sai piirtda suunnitelmaan
jotakin, mutta ideointi tapahtui koko ajan yhdess&. Soca rustaa suunnitelmaan nopeasti vield tydryhman
nimen: Kip-mehistd. Mehist6? “Jotenkin tama kuulostaa kylld hieman erilaiselle kuin yleensa...”, hdn tavaa
kirjoitustaan uudestaan. (Oops! Moka!) Ohhoh, yksi kirjainkavereista oli unohtunut miehisté-sanasta pois
(halutessanne voitte yhdessa auttaa Socaa lisadmaan puuttuvan kirjaimen paikalleen!).

Tuijottaessaan suunnitelmaansa Kip-miehisto ryhtyy seuraavaksi pohtimaan, kenelle liikkuva
tulevaisuuden kone sopisi kdyttoon. “ Minkahénlaisia uusia ammatteja tulevaisuudessa tarvitaan?”,
Waaba mietiskelee. Soca ehdottaa koneesta kukkienkielen kaantéjarobottia. Waaba innostuu omasta
ideastaan ja kertoo toisille, ettd toimisi itsekin mielelldén tunnekirjastonhoitajana. “Hei, meidan
liikkuva koneemme voisi kuljettaa hyvanmielen tunnetta ihmiselta toiselle?”, han jatkaa. Tuka
puolestaan mahtailee omalla ideallaan. Han haluaisi perustaa oman superyrityksen, ja toimia itse
johtavana lentolenkkareiden testaajana. Liikkuvalla koneella olisi siina tarkea tehtava, silla siita saisi
ladattua tulevaisuuden lenkkareihin tuikitarpeellista lentoenergiaa. Macon ehdotus on tyypilliseen
tapaan luova ja strateginen, han haluaisi nimittain toimia ongelmanratkaisutoimiston johtajavana
suunnitteluinsinoorind. Hanen mukaansa kone auttaisi omistajaansa kaikkein vaikeimmissa eli jopa
tdysin mahdottomissa pulmissa. Maco jatkaa: “Kun avaa luukun ja sy6ttaa sille vaikka koko galaksin
vaikeimman ongelman, niin kohta jo takaluukusta putkahtaa ulos vinkki, jolla ongelma ratkeaa
aarimmaisen helposti.”
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Jaakoon tdma koneenkayttoasia vield kaikille mietintamyssyyn, silld nyt laitetaan hihat heilumaan ja
aloitetaan vihdoin rakentaminen!

Keskusteluvinkit:

Mitd ammatteja tulevaisuudessa tarvitaan? Miksi ryhmatydssa on térkedd pystya joustamaan omista
ajatuksistaan? Milloin on syytad pitaa tiukasti kiinni omista ajatuksistaan? (Esim. vaaratilanteen
vélttamiseksi)

Uutislinkit:
Tulevaisuuden ammatit: www.yle.fi/uutiset/3-10156148

Leikki: “Tulevaisuuden hassut ammatit” @

Jakaantukaa kolmen hengen ryhmiin. Taitelkaa A4-paperi kolmeen osaan. Ensimmaéinen piirtaa
paperin ylimpaan osaan hahmolle yldosan (kaulasta yl6spdin). Toinen piirtda keskiosaan hahmolle
keskiosan. Kolmas jatkaa alimpaan osaan hahmon alaosan. Muut eivat katso silloin, kun yksi oppilas
vuorollaan piirtda! Lopuksi avataan tuotos ja keksitdan yhdessa, kuka hahmo on ja mita se tekee
tyokseen.

Vinkki: kirjoittakaa hassuista hahmoista sanoja tai vaikkapa pienia tarinoita!

Tehtava: @

Ennen rakentelun aloittamista, tehkaa ensin pienryhmissa yhteinen suunnitelma liikkuvasta koneesta.
Tehkaa pienryhmassé yhteinen suunnitelmapiirros tulevasta liikkuvasta koneesta. Miettikaa samalla, mita
materiaaleja mahdollisesti tullaan kayttamaan ja mika osa koneesta liikkuu vai liikkuuko koko kone yms.
Kun suunnitelmat on valmiita, voitte aloittaa rakentelun yhdessa kummien kanssa tai omissa pienryhmissa.
Vinkki: 1) Kayttakaa isoa, esim. A3-paperia. 2) Voitte myds tehda ryhman yhteiset suunnitelmat tieto-
ja viestintateknologiaa hyodyntaen (esim. kdyttdmalla helppoa piirto- tai suunnitteluohjelmaa) tai
kolmiulotteisesti esim. muovailuvahasta.

Eskariyhteisty6ehdotus: “Arvaa mita ammattia ajattelen?” E

Valmis ammattilista, josta opettaja leikkaa ammatit erilleen. Opettaja ottaa yhden ammattilapun
kerrallaan arvattavaksi. Oppilaat yrittavat arvata, mikda ammatti on kyseessa esittamalla kysymyksia.
Vinkki: Vain KYLLA/El-vastauksia!

Kummiyhteistyoehdotus: @

Aletaan rakentaa liikkuvaa konetta yhdessa kummien kanssa. Esitelldan suunnitelma aluksi kummeille,
sitten kootaan sopivia materiaaleja ja mietitdan, miten suunnitelma saadaan toteutettua.

Oops! Moka!: @g

Minka mokan Soca teki? Onko joku tehnyt joskus kirjoitusvirheen? Haittaako kirjoitusvirheen
tekeminen? Miksi on silti tarkeda opetella kirjoittamaan oikein?

Dokumentointi: @

Kuvatkaa yhteinen suunnitelmanne ja tallettakaa omiin portfolioihinne. Nayttaako se samalta kuin
omat suunnitelmanne? Miettikdad, mita samaa siind on ja mita erilaista? Kuvatkaa myos rakentamisen
ensimmainen vaihe ja tallettakaa se portfolioonne.

Vinkki: Miettikda yhdessa kuvien avulla, mita saitte télla kertaa rakenneltua, miten rakentelu omasta
mielestédnne sujui ja mitd aiotte tehda seuraavaksi?
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Kotitehtava: p

1) Toiminta: Mieti, mitd palveluksia voisit tarjota perheenjasenillesi? (Esim. hartiahieronta, jalkahoito,
hiusten harjaaminen,hiusten letittaminen) Toteuta palveluksista ainakin yksi. Ota kuva, piirra tai kirjoita.
2) Rakentelua varten: Tuokaa kotoa kaikkea mahdollista ylimaaraistéd “pienta kréasaa”, joka joutaa
kierratykseen. Muista kysya lupa huoltajilta!

Viesti huoltajille:

“Vihdoin talld jaksolla hahmonelikko johdatti meidat varsinaisen rakentelun pariin. Sitd ennen viela
valmistelimme yhteista rakentelu-urakkaa harjoittelemalla tyoelamataitoihin ja yrittédjyyteen liittyvia
asioita. Piirsimme yhteisen suunnitelman liikkuvasta koneesta. Leikkien ja tehtdvien yhteydessa
tutustuimme moniin ammatteihin ja keksimme itse hassuja tulevaisuuden ammatteja. Kotitehtavaksi
saimme miettid muutamia palveluksia, joita voisimme tarjota kotona. Sellaisia ovat esimerkiksi
hartiahieronta, jalkahoito, hiusten harjaaminen, kenties ehka letittaminenkin, tai iltapalan tarjoileminen.
Ehka voimme vastapalvelukseksi saada jonkun toivomamme vastaavan palvelun huoltajalta tai
sisarukselta? Taman jakson tehtavista suoriuduttamme saamme tuoda viimeiset materiaalit koneitamme
varten. Nyt on hyva tutkia sielld kotona, jos kaapeissa lojuu jotain tarpeetonta “pienta kradsaa”, joka
voisi hyvin toimia koristelussa tai koneemme viimeistelyvaiheessa. Otamme ne mielelldmme vastaan!”.

ops: 2%

Tekemilld jakson tehtdvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L5: kdytannon taidot ja oma tuottaminen

- L6: oman tehtdvan hahmottamista osana kokonaisuutta, yhteistyon arvostaminen,
ammatteihin tutustuminen, yrittdminen

- KS: yhteisen tyon suunnitteleminen ja dokumentointi
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Teknologiakasvatusprojekti ekaluokkalaisille

/. jakso: Taukojumppa - Kone valmistuu.

Tarina: D

Kip-miehiston jasenet ovat hyvin nukutun yon jélkeen virkeina aloittelemassa viimeista
rakentelupaivaa. Talla kertaa Maco toimii tyonjohtajana. Han antaa muille kaveruksille tarkkoja ja
selkeitd ohjeita siitd, miten seuraavaksi tulee toimia. Melkein kuin ohjaisi robotteja, niin hauskalta se
kuulostaa: “Tuka, ota vessapaperirulla laatikon takaa. Kaanny ympari. Ota kaksi askelta eteenpain.
Kaanny oikealle. Aseta vessapaperirulla kananmunakennon paalle. Soca, astu kaksi askelta taaksepain.
Kdanny oikealle. Astu nelja askelta eteenpédin. Ota maitopurkin korkkeja. Kdanny ympari. Astu kolme
askelta eteenpdin. Kddnny vasemmalle. Aseta korkit laatikossa olevien ympyroiden sisdan.” (Aivan niin
kuin olisimme joskus kuulleet tillaista ohjeistusta tdalla luokassakin? Ainakin, jos olette tehneet 2.
jakson kummiyhteistyotehtavan!)

Aika kuluu nopeasti, ja pikkutarkka tyo puuduttaa valilla. Eipa hataa, silla Tukalla on aina tarpeen tullen
takataskussaan taukojumppa, jolla vireystaso saadaan taas ennalleen. “Kadet ylos, kadet alas, kyykkyyn
ja ylos! Peppu taakse, polvet yhteen, pompun kautta ympari! Kddet heiluu, jalat liikkuu, tuntosarvi
térisee! Kylki venyy, toinen peraan, X:n kautta paikoilleen!” Huh, huh! Hetken kun tuolla tavalla
heiluttelee jasenidan, niin jo taas on sorminapparyys kohdallaan!

Nyt ollaan jo siind vaiheessa, etta Kip-miehisto keskittyy koneen viimeistelyyn. Waaba maalaa pitkilla
kaarevilla vedoilla koneen pintaan iloista véria. “Kuka hakisi lisdd vihreda varia?”, Waaba kysyy? “
Mina!”, huutaa Soca innoissaan, ja pyyhaltda kohti varivarastoa. Mutta voi! Lahtiessdén han potkaisee
vahingossa sinisen maaliamparin kumoon (halutessanne voitte yhdessa yrittaa keksia, mita seuraavaksi
tapahtuu!). Vérid loiskahtaa sinne tdnne ja Macon oranssi mahapuoli saa hauskan sinipilkullisen
sdvytyksen. (Oops! Moka!) Kaikkia naurattaa, niin hassulta Maco nayttaa. “Huh huh, onneksi kone
sentddn saastyi talta pilkkutaudilta!”, Maco tuumaa virnistaen ja kiirehtii pesulle. Altaassa oleva kuppi
téyttyy erikokoisilla toisiinsa kiinnittyneilld saippuakuplilla, kun Maco vaahdottaa kasidéan saippualla.
Maco saa vastustamattoman idean! Han tarttuu pesuun tuotuihin vesivaripensseleihin ja alkaa
varovaisin liikkkein maalata yksittaisia kuplia. Voi, miten upealta tuo varikas saippuakuplarykelma lopulta
ndyttaa! Innoissaan han kutsuu muutkin tuota kaunista nadkya ihmettelemaan!

Lopulta, kun viimeinenkin folion pala ja hamahelmi on saatu kiinnitettya paikoilleen, on kone vihdoin
valmis! Voi, miten hieno se on! Ja kylla, se todellakin lilkkkuu! Kip-miehisto riemuitsee, silla rakentelu-
urakka valmistuu sopivasti aikataulun mukaan. Enda on edessa koneen huolellinen paketointi. Se
tehd&an kaikessa rauhassa ja ajatuksen kanssa. Kun kone on suojattu ja paketoitu, kirjoitetaan kanteen
vield selkealla kasialalla: “Smeek - Lisko. Kone-Gaala.”

Waaba muistaa, ettd vield on yksi tarked tehtédva tekematta. Ai niin! Kip-miehistd etsii késiinsa
kauneimman paperin, joka Macon kotoa I6ytyy. Yhteistydssa he hahmottelevat siihen matkan, joka
télla kertaa on tehty. Alkuun piirtyy pulloposti ja polun loppuun Gaalan merkki. Ylhaélle tulee nimi ja
keskikohtaan tarkeaa tietoa siita, mita kaikkea télla yhteisella matkalla on opittu. Paperin alareunaan
alkuperainen nimikirjoitus jokaiselta miehiston jasenelta: Tuka, Maco, Waaba ja Soca.
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Ilhan lopun lopuksi vield - talla eraa viimeista kertaa - kajahtaa ilmoille Kip-miehiston iloinen tervehdys:
“Piiriin, kdpalat yhteen ja Kip-huuto ilmoille!”

Keskusteluvinkit: Miksi taukojumppa on vililla tarpeen? Mitd muita keinoja voisi olla keskittymiskyvyn
ja vireystason sdilyttamiseksi? Mita tarkoittaa Gaala? Voisiko se tdssa tapauksessa olla vahan niin

kuin konemessut? Keta sinne kutsutaan? Vanhemmat, rehtori, kummit, ehka joitain muitakin tarkeita
henkil6itd? Milloin Gaala pidetdaan? Mika on Gaalan ohjelma?

Uutislinkit:
Varien visuualinen kieli: www.yle.fi/aihe/artikkeli/2012/12/10/varit-ovat-ikivanha-visuaalinen-kieli

Leikki: Kip-miehistsn kommunikaatioleikki” (@)

Téssa leikissa mallinnetaan erilaisia ohjelmointikielia symboleilla. Materiaaleista |6ytyy valmiit
symboliketjut. Keksikaa aluksi yhdessa, mitd mikakin muoto tarkoittaa (esim. nelid tarkoittaa
tasajalkahyppya, kolmio kyykkyyn menemistd, ympyra taputtamista jne.) ja toimikaa sitten ohjeen
mukaan.

Tehtava: @

Ennen rakentelun jatkamista voitte kokeilla Macon saippuakuplien maalausta! Ottakaa ryhmaille lasi

tai pieni kuppi, johon laitatte vetta ja vahan nestesaippuaa. Puhaltakaa varovasti pillilla veteen kuplia.
Varittakaa todella varovaisesti yksittaisia kuplia pienella pensselilla. Kayttakaa vesi- tai peitevareja.
Tarvitaanko vettd pensseliin vahan vai paljon? Enta varia? Kokeilkaa! Saako vierekkaiset kuplat maalattua
erivarisiksi vai sekoittuvatko varit keskendan? Mita taideteokselle lopulta tapahtuu? Seuratkaa tilannetta.

Eskariyhteistyéehdotus: "Tukan taukojumppa”

Keksikaa pienissa ryhmissa omat taukojumpat. Kayttakaa aikaisemman kommunikaatioleikin
symboleita tai kehitelkaa ihan omat symbolit ja niille merkitykset! Kirjoittakaa symboleilla
taukojumpan ohjeistus paperille. Esitelkaa taukojumpat toisille ryhmille.

Kummiyhteistyoehdotus: @

Liikkuvan koneen rakentelu jatkuu viimeistelyvaiheeseen.

Oops! Moka': Qg

Mita mokia koko yhteisen matkan varrella on tehty? Mita kaikkea niistd on opittu? Miksi mokat ovat
tarkeita? Pelottaako mokaaminen?

Dokumentointi: @

Kuvatkaa saippuavesivariteoksenne ja tallettakaa kuvat portfolioihinne! Ottakaa myds kuvia koneen
rakentelusta ja lopuksi viela valmiista teoksesta. Tallettakaa kuvat muiden konekuvien jatkoksi.
Vinkki: Muistatteko kuvien avulla paremmin, mita kaikkea matkan varrella tapahtui? Nayttaako
koneen lopputulos samalta kuin suunnitelmassa? Mika matkan varrella tapahtuneista oppimishetkista
oli itse kullekin tarkein? Mika oli ryhman yhteinen tahtihetki? Mika oli hetki, jolloin kukin oppi eniten?
Miké ei ollut mukava hetki? Saitteko dokumentoitua jokaisen omia vahvuuksia?
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Kotitehtava: p

Viekaa kotiin Gaala-kutsu! Valmis ehdotus 16ytyy materiaaleista, mutta hienoa, jos jokainen oppilas saa
askarrella ihan ikioman kutsun!
Huom!: Muistakaa my&s vieda kutsu rehtorille. Valmis kutsu [0ytyy materiaaleista.

Viesti huoltajille:

“Yhteinen matka Kip-miehiston kanssa on tulossa paatokseen. Télla viimeiselld jaksolla kehitimme mm.
monilukutaitoa ja tutustuimme koodauksen alkeisiin mallintamalla ohjelmointikieltd symbolijarjestelman
avulla. Keksimme robotille hauskoja aamujumppia ja esittelimme niita toisillemme. Jaksotehtavassa
kokeilimme varjata pienia saippuakuplia. Se oli kaunista taidetta! Rakentelimme ryhmissa liikkuvat
koneet valmiiksi ja lisasimme viimeiset kuvat portfolioomme. Keskustelimme siitd, minkalaisia
oppimishetkia téalle matkalle on mahtunut, mika on ollut kullekin kaikkein tarkein hetkija mika on
opettanut eniten. Suunnittelimme myos yhdessa tulevaa Gaalaa, jonne kutsumme myos teidat
huoltajat. Talld jaksolla ei tule kotitehtadvaa tdhan projektiin liittyen, mutta toivomme, ettd yhteiset
kivat oppimishetket kotona yhdessd vanhempien kanssa jatkuvat siitd huolimatta. Kiitos teille kaikille
panoksestanne tassa Tama toimii! -oppimiskokonaisuudessa! Innolla odotamme, ettd paasemme
esittelemaan teille aikaansaannoksiamme. Nahdaan pian!”.

ops: 2%

Tekemilld jakson tehtdvia oppilaiden kanssa, huomioidaan mm. seuraavia alkuopetuksen
tavoitteita ja sisaltoja:

- L4: erilaisten symbolijarjestelmien avulla ilmaiseminen

- MA: geometria, vaiheittaisten toimintaohjeiden laatiminen ja ohjeen
mukaan toimiminen

- YM: iimdiden tutkiminen, tutkimustehtavat
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